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CREACION DE COMPETENCIAS

Para crear a competencia seleccionala opcion Crear Comptencia (Create Competition) del
menU de Competencia (Competition). Con esta opcidn seinicia un asistente que le llevara
paso a paso a completar |os datos necesarios para la creacion de una competicion.
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La primera solicitud de datos esta relacionada con lainformacion del campeonato.

Complete los datos de Evento, Lugar y Fechay luego cligue en Siguiente (Next).
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L a segunda opcion consiste en seleccionar:

- El tipo de evento (Type of event):
o Internacional: en donde se filtran los datos por pais
o Nacional: donde sefiltran los datos por Entidad, Club, etc.

- Tipo de Combate (Type of fight):

Simple (single)

o0 Doble cruzado (double crossed)

o Otro (other)

o Doble Modificado (double modified) para USA

o

- Tipo de orientacion (Orientation form)
0 Horizonta (portrait)
0 Vertical (landscape)

En caso de requerir ala seccién anterior clicaen Anterior (Prev).
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Latercera opcion corresponde aingresar:
- Titulo principal de las planillas (title)

- Titulo secundario (sub-title)
- Logo dél evento

En caso de requerir ala seccién anterior clicaen Anterior (Prev).
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Por ultimo confirmalos datosy se procede ala creacion de la competencia.

En caso de requerir ala seccién anterior clicaen Anterior (Prev).
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Al seleccionar confirmar los datos la competencia es creaday colocada por defecto, lista
para ser usada.
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SORTEO

En esta seccion se agregan los competidoresy se clasificalos competidores en base alas
categoriasy divisiones.

Para acceder al modulo seleccion la opcidn Sorteo (Drawing) del menu Sorteo (Draw).
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Pasos para realizar un sorteo

1

2.

La primera accion en este modulo de Sorteo (Draw) es Seleccionar la Categoria
(agrupaciones por edades).
Seguidamente selecciona e género:

a. Masculino (Mae): muestra solo los hombres (men)

b. Femenino (Female): muestra solo las mujeres (women)

c. Todos (All): Muestra ambos sexos.
Al seleccionar la categoriay e género se presentan las divisiones definidas, que
corresponden alos pesos topes de cada division. Selecciona una (48kg, 52kg...60kg)
Ingresa en la seccion de Agregar Competidores (Add Competitors) el nimero de
atletas que deseainscribir en la division.
Colocalos hombres en la columna de Nombres (Competitor’ s name). Esta opcién
tiene libre formato, sin embargo, se recomienda seguir € formato establecido en las
Reglas de competicion, por ggemplo: DIAZ, Rosanna, es decir, APELLIDO Nombre
Luego selecciona e Pais/ Estado / Club (Country). En esta seccion presionala
primeratecladel paisy se presenta un menud con las opciones que comienzan con
esaletra. En caso de requerir unaletra o pais diferente proceda a eliminar los
caracteres e intente de nuevo ingresando la deseada.
Al tener listo los competidores de ladivision, solo necesita g ecutar |a opcién de
sortear (Draw) y automaticamente se realizara el sorteo.
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Planillas de Combate

Al finalizar el sorteo puede elegir la opcion de imprimir unavista preliminar de la planilla,
o dirigirlo directamente alaimpresora.
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Siembra de Competidores

Parala siembra de competidores siga | os siguientes pasos.
1. Selecciona el competidor a sembrar en la leraopcion, y procede arealizar clic en
botén de Sembrar (Seeding).
2. Redlizar el paso anterior paralas opciones 2day los dos con 3raopcion s los
hubiere.
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ORDEN DE COMBATES

En esta seccion se brinda la posibilidad de realizar la distribucion de las divisiones
sorteadas en funcion de las areas de combates disponibles para el evento.

Parainiciar este médulo dirijase @ menu de Sorteo (Draw) y elija Orden de Combates
(Fight Order).

Un orden de combates es una agrupacion de divisiones ubicadas en un areade
competencias especificas de un dia o jornada determinado.
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Paso #1 - Crear un orden de combates

1. Paracrear un orden de combates clica en el boton de Nuevo Orden (New Order),
gue se encuentra en la carpetade 1. Ordenes (Orders)

2. Ingresael nombre con € cual quieresidentificar el orden que esta procediendo a

crear.

Clicaen €l botdn de Guardar Order (Save).

Selecciona el orden gque acaba de crear.

Dirijase a paso #2.

ks w
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Paso #2 — Distribuir las divisiones del orden de combates

1. Limpialasdivisiones, haciendo clic en Remover todo (remove al)
2. Ingresalosdatos del orden de combate:
a. # de competidores por pais
b. # de areapor defecto
c. #dejornadade competicién
3. Enlaparte de divisiones ordenadas (divisions drawed) haz doble clic sobre la
divisiéon que deseas ordenar.
4. Cuando ya estes seguro de las divisiones que deseas asignar al area seleccionada,
haz clic en Ordenar (Generate Order) y Dirijase a paso #3.
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Paso #3 — Planilla de Orden de Combate

1

2.

3.

En esta seccion podrés observar € orden que tendran los combates de las divisiones
asginadas en la area por defecto.

Tienes la alternativa de imprimir |os sistemas de competencia visualizando el orden
del combate. Para esto haga clic en Preview Systems (#).

Puedes imprimir un listado con los combates asignados al area por defecto. Para
esto haga clic en Orden Preliminar (Preview Order).

Tambien en esta seccion tienes la posibilidad de realizar el sorteo aleatorio de los
arbitros. Para esto es necesario que estén previamente ingresados en la seccion de
Arbitros (Referee).
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SORTEO DE ARBITROS
Paraingresar |os arbitros siga los siguientes pasos:

SuprONE

Haga clic em Nuevo (New).

Asigne el NUumero asignado a arbitro (Ref.Number).

Ingresa el Nombre del arbitro.

Selecciona el pais al cual pertence e abirto.

Finalmente indica el areaal cual estadesignado paratrabajar.

Ahora puedes retornar ala seccién 3. Orden de Combate (Fights Order) y hacer clic
en el boton de Sortear Arbitros (Draw Referees).
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REGISTRAR COMBATES

When the division is done, you may enter the results on this module so you can keep track
of the competition, and generate partial results.

To enter the results, select the desired division from the combo at the bottom. In the bracket
there are input boxes, where you must enter the number of the two competitors for this
fight. For example, if you want to enter the winner of the 1% fight in a System of 8
competitors, you may choose between 1 and 5, then you can use the Tab key and
automatically it complete the box with the name and country of the competitor. Repeat this
process until you fill all the brackets.
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After you enter the winner in the medal brackets the systems automatically fills the table
position.
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RESULTADOS

In this module you can get a complete list with the results by division. Y ou may also
generate atable results. To do this you only need to select the category and then click on
the generate button. If you want to re-generate one, you first have to delete the old one, and

hit generate again.
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To view thelist of the results by division, click on the option “by division” and then click
on the Print button.
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To view achart with the table position click on the option, click on the option “by
category” and then click on the Print button.
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COMPETENCIAS POR EQUIPOS
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KATA
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